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Анотація. У статті розглянуто шляхи оптимізації само�
стійної навчально�пізнавальної діяльності студентів засо�
бами проектної методики. Обґрунтовано, що стимулом
для активізації самостійної навчальної діяльності студен�
тів є використання сучасних інформаційних технологій,
які дають змогу повною мірою реалізувати інтерактивні
методи навчання, і зокрема, проектну методику. Дове�
дено, що веб�квест технологія, виводячи процес вивчення
іноземної мови за межі аудиторних занять до сфери ор�
ганізованої та дистанційно керованої викладачем само�
стійної креативної діяльності, надає студентам можли�
вість самостійного конструювання власних іншомовних
знань, стимулює свідому потребу в здобуванні, порів�
нянні та оцінюванні професійно значущої інформації та
отриманні на цій основі нових знань.
Ключові слова: самостійна навчально�пізнавальна ді�
яльність, інформаційні технології, активні методи на�
вчання, веб�квест технологія.
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Веб�квест проект как средство активизации само�
стоятельной учебно�познавательной деятельности
студентов в процессе обучения иностранному языку

Аннотация. В статье рассмотрены пути оптимизации
самостоятельной учебно�познавательной деятельности
студентов средствами проектной методики. Обоснова�
но, что стимулом для активизации самостоятельной
учебной деятельности студентов является использова�
ние современных информационных технологий, которые
позволяют в полной мере реализовать интерактивные
методы обучения, и в частности, проектную методику.
Доказано, что веб�квест технология, выводя процесс
изучения иностранного языка за пределы аудиторных
занятий в сферу организованной и дистанционно
управляемой преподавателем самостоятельной креа�
тивной деятельности, предоставляет студентам возмож�
ность самостоятельного конструирования собственных
иноязычных знаний, стимулирует сознательную потреб�
ность в получении, сравнении и оценивании профессио�
нально значимой информации и получении на этой осно�
ве новых знаний.
Ключевые слова: самостоятельная учебно�познава�
тельная деятельность, информационные технологии,
активные методы обучения, веб�квест технология.
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Applying project methods as means of activating
students’ learning and cognitive activities

Introduction. Information and communication technologies
are one of the guarantees of successful modernization of
in�class work and self�study; they allow realizing interactive
methods of training which have a number of didactic
advantages aimed at optimizing students’ independent work.
Purpose. To characterize the specificity and outline possible
ways of activating students’ independent learning and
cognitive activities by means of the project method.
Methods. The study has been carried out on the basis of
analysis, synthesis, comparison, systematization and
generalization of theoretical and practical experience of
teaching English for specific purposes.
Results. It has been proved that students’ independent
learning and cognitive work is the most effective way of
receiving profound knowledge. Therefore the methodology
of foreign language teaching should be closely connected
with the problem of planning and organizing students’ self�
study. The research has shown that forming knowledge and
skills in a foreign language is more intensive when applying
active learning techniques. The teaching practice has
confirmed the fact that students acquire a foreign language
more quickly with the help of such methods of training as
WebQuest which is the result of integrating the project
method and the possibilities of the Internet. Applying such
method in teaching a foreign language is reasonable as
doing WebQuests is a long�term problem task aimed at
developing language and communicative skills as well as
forming socio�cultural competence. The students were
supposed to do a WebQuest project in English on the
perspectives of mass production of ecologically friendly
vehicles. The students’ task was to study a number of web�
sites on this issue and then make a presentation on the
results of their research.
Conclusion. The research has shown that such forms of
teaching as WebQuest considerably activate students’
independent learning and cognitive activities, develop the
skills of gaining professional knowledge in a foreign language
and the ability to apply it in their future work.
Keywords: independent learning and cognitive activities,
information technologies, active learning techniques,
WebQuest technology.

Постановка проблеми. Зростаюча глобалізація еко#
номіки та суспільства, розширення міжнародних
контактів у сфері науково#технічного співробітниц#
тва та бізнесу зумовлюють необхідність зміни не лише
змісту іншомовної підготовки фахівців, але й підходів
до пошуку форм організації освітнього процесу з
іноземної мови, в яких передбачено посилення ролі й
ефективності самостійної роботи студентів.
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Перехід на нові навчальні плани та програми, в
яких спостерігається скорочення годин, що відво#
дяться на аудиторні заняття з іноземної мови, й істотне
збільшення частки самостійної роботи, зумовив не#
обхідність оптимізації самостійної навчально#пізна#
вальної діяльності студентів. У зв’язку з цим актуалі#
зується питання про створення освітнього середови#
ща на основі інформаційних і комунікаційних техно#
логій, орієнтованого на самостійну роботу студентів.

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Питання
специфіки й організації самостійної навчально#
пізнавальної діяльності студентів розглядалися в ро#
ботах педагогів А. Вербицького, В. Загвязинського,
І. Лернера, П. Підкасистого, М. Скаткіна та ін. Пси#
хологічні аспекти самостійної роботи та самостійної
діяльності висвітлено в працях Л. Виготського,
П. Гальперіна, І. Зимньої, О. Леонтьєва та ін. Окремі
аспекти самостійної діяльності в умовах інформа#
тизації освіти висвітлено в дослідженнях О. Багузіної,
Т. Голубєвої, І. Костікової, Л. Морської, П. Сисоєва,
А. Статкевич, К. Бітті (К. Beatty), Б. Гаваліс
(B. Gavalis), Б. Сомех (B. Somekh), М. Шарплс
(M. Sharples).

Мета статті – схарактеризувати специфіку й
окреслити можливі шляхи активізації самостійної
навчально#пізнавальної діяльності студентів засо#
бами проектної методики.

Основні результати дослідження. Специфіка сучас#
ного підходу до організації освітнього процесу з опо#
рою на комп’ютерні засоби навчання бере за основу
не передачу та засвоєння готової суми знань, а формує
у студента вміння самостійно здобувати нові знання
та готовність до самоосвіти. Це визначає необхідність
модернізації технології навчання, що істотно змінює
підходи до навчально#методичного та організаційно#
технічного забезпечення освітнього процесу. Однією
з гарантій успішної модернізації освітнього процесу,
потужним джерелом інформації, організації ефектив#
ного процесу самоосвіти є інформаційні та комуні#
каційні технології, які дають змогу реалізовувати ін#
терактивні методи навчання, що мають низку дидак#
тичних переваг, спрямованих на активізацію само#
стійної пізнавальної діяльності студентів.

Аналіз широкого кола джерел показав, що в су#
часній науково#педагогічній літературі іноді ототож#
нюються поняття “самостійність”, “самостійна ро#
бота”, “самостійна діяльність”, “самостійні заняття”,
“самоосвіта”. На наш погляд, найважливішою та
основоположною є теза про те, що знання можуть бути
одержані лише в процесі пізнавальної діяльності, і
лише їх самостійне набуття може бути запорукою їх
істинного засвоєння. З цієї точки зору навчання – це
організація пізнавальної діяльності студента, а сут#
ність будь#якої форми навчання полягає в тому, що
вона є засобом організації пізнавальної діяльності.

Таким чином, поняття «діяльність» за своєю суттю є
більш об’ємним, ніж поняття “робота”, оскільки ді#
яльність – це активна взаємодія людини з середо#
вищем. Вона спрямована на пізнання та перетворення
світу, на реалізацію свідомо поставленої мети. При
виконанні однієї і тієї є ж роботи люди мають різні
цілі й тому виконують різні види діяльності. А само#
стійна робота є специфічним педагогічним засобом
організації та управління самостійною діяльністю
студентів у освітньому процесі [3]. Самостійна
діяльність допомагає студенту самостійно визначати
власну освітню траєкторію, робить його суб’єктом
власної навчально#пізнавальної діяльності. До того
ж самостійна діяльність може бути представлена як
засіб організації самоосвіти і виховання такої осо#
бистісної якості, як самостійність.

Методика навчання іноземної мови нерозривно
пов’язана з проблемою планування та організації
самостійної навчально#пізнавальної діяльності сту#
дентів. Однак у студентів виникають певні усклад#
нення, коли їм доводиться самостійно обирати метод
вирішення поставленого завдання (за умови, коли
заданий лише мінімум необхідних параметрів).

Слід відзначити, що формування знань, навичок
та умінь з іноземної мови проходить ефективніше при
використанні активних методів навчання, які спря#
мовані не на викладення викладачем готових знань,
їх запам’ятовування та відтворювання студентом, а
на самостійне оволодіння студентами знаннями та
вміннями в процесі активної пізнавальної та прак#
тичної діяльності. Наприклад, щоб сформувати кому#
нікативну компетентність поза мовним оточенням,
недостатньо наповнити заняття з іноземної мови ко#
мунікативними вправами, які дають змогу вирішу#
вати комунікативні завдання. За допомогою відповід#
них методів важливо створити на заняттях такі умови,
які б змушували студентів мислити, вирішувати зада#
ні проблеми, аналізувати й обговорювати шляхи їх
вирішення, досягаючи таким чином концентрації
уваги на змісті висловлювань, щоб у центрі уваги була
думка, а мова виконувала б свою пряму функцію –
формування та формулювання цих думок [2, с. 64–
68]. Серед таких активних методів навчання особливе
місце посідає метод проектів. Проектне завдання
безпосередньо пов’язує процес оволодіння певним
предметним знанням з реальним використанням цьо#
го знання. Це означає, що засвоювані в навчальному
процесі знання, навички та вміння перестають бути
безособовими та розрізненими. При цьому орієнтація
на використання іноземної мови в створенні проекту,
як особистісного освітнього продукту, робить процес
оволодіння предметним знанням особистісно значу#
щим і мотивованим.

Проектні методики передбачають розвиток умінь
особистості самостійно планувати і проектувати
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власну навчальну іншомовну діяльність з позиції
усвідомлення значущості отримання знань з фахово
орієнтованої іноземної мови й відповідно до системи
ціннісних орієнтирів студентів стосовно професійної
іншомовної комунікативної діяльності. Практика
роботи підтвердила той факт, що глибше засвоєння
студентами іноземної мови досягається за допомогою
таких методів навчання, як веб#квест, який дає змогу
розширити дидактичний простір і обмежений обсяг
навчальних годин, виводячи процес вивчення інозем#
ної мови за межі аудиторних занять до сфери організо#
ваної та дистанційно керованої викладачем самостій#
ної креативної діяльності студентів.

Веб#квест проект, як результат об’єднання проект#
ної методики з можливостями мережі Інтернет, може
бути ефективно інтегрований у процес навчання іно#
земної мови, оскільки веб#проект є довготривалим,
проблемним завдання, метою якого є розвиток мов#
них, комунікативних навичок та формування соціо#
культурної компетентності, а результатом – веб#публі#
кація [8]. Цей метод дає змогу перетворити знання з
іноземної мови в дискусійні, дослідницькі та творчі,
на яких вирішуються дійсно цікаві, практично зна#
чущі та доступні студентам проблеми з урахуванням
особливостей культури країни мови, що вивчається,
та їхньої майбутньої професійної діяльності.

Отже, веб#квест – це проблемне завдання з еле#
ментами ділової гри, яке передбачає здійснення
творчої роботи над розробкою спільного дослідниць#
кого проекту на основі інформаційного пошуку серед
попередньо підготовлених та дидактично структуро#
ваних викладачем автентичних ресурсів мережі Інтер#
нет. У такий спосіб студенти отримують не вже готові
знання, а набувають їх самостійно в процесі пошу#
кової діяльності, адже «вивчення іноземної мови у
вищій школі не може бути повноцінним, якщо в ньому
немає елементів самостійної пошукової діяльності
студентів» [4, с. 242].

Веб#квест проекти, будучи складним видом зав#
дання, вимагають від викладача, який керує проек#
том, високого рівня предметної й інформаційної
компетентності, а від студента – навичок та вмінь ро#
боти з інформацією та інформаційними технологіями.
У процесі навчання іноземних мов використання
знань на основі електронних ресурсів вимагає від
студентів відповідного рівня володіння мовою для ро#
боти з автентичними ресурсами Інтернету. Таким чи#
ном, веб@квест технологія, як підґрунтя для побудови
інтегральної дидактичної структури освітнього про#
цесу, поєднує в собі активні методи навчання інозем#
ної мови з можливостями сучасних інформаційних
технологій. Реалізація веб#квест технології відбу#
вається на основі створення мікросоціальної навчаль#
ної мережі, що уможливлює розробку колективного
проекту студентами # членами єдиної віртуальної до#

слідницької групи за рахунок залучення кожного з
них до неперервної іншомовної інформаційно@
комунікативної діяльності в інтерактивному режимі.
Проведення такої форми роботи ґрунтується на інте#
грації проектного методу навчання з проблемним,
комунікативним, пошуковим, ігровим та інтерактив#
ним методами.

Окрім суто навчальних завдань, робота над веб@
квест проектом має цілі: стимулювання свідомої
потреби студентів у здобуванні, порівнянні й оціню#
ванні професійно значущої інформації; розвиток
умінь відбору та синтезу текстових матеріалів задля
отримання на їх основі нових знань і набуття навичок
компетентного користувача інформації.

У нашому дослідженні засобами, на основі яких
досліджувався процес активізації самостійної на#
вчально#пізнавальної діяльності студентів, викорис#
товувалися проектний метод, презентації у PowerPoint,
автентичні матеріали мережі Інтернет. Така організа#
ція самостійної навчально#пізнавальної діяльності
студентів розширює можливості викладача, дозволя#
ючи йому, за необхідності, працювати зі всіма студен#
тами (фронтально), проводити індивідуальне або
групове керівництво їхньою самостійною діяльністю,
при цьому розширюючи можливості диференціації
освітнього процесу.

Студентам було запропоновано розробити англо#
мовний веб#квест проект на тему “Масове вироб#
ництво транспортних засобів з низьким або нульовим
рівнем токсичних викидів: міф чи реальність?”. Через
великий обсяг текстової інформації, що містилася в
проектному завданні, а також для зручності роботи
на початкову сторінку було винесено зміст веб@квесту,
до складу якого входили танкі розділи: “Introduction”
(“Вступна частина”); “Aim & Task” (“Мета й завдан#
ня”); “Process” (“Хід роботи”); “Websites” (“Веб#сай#
ти”); “Plan” (“План”); “Presentation” (“Презентація”);
“Self#evaluation” (“Самостійне оцінювання власних
результатів”); “Expert evaluation” (“Експертна оцін#
ка”). Варто наголосити на тому, що однією з основних
вимог під час роботи над проектом було максимальне
уникнення спілкування рідною мовою. Текстовий
матеріал майже на кожній сторінці з поданим завдан#
ням, де це було доречним, було візуалізовано за допо#
могою релевантної ілюстрації.

Розділ “Introduction” містив короткий опис сут#
ності й актуальності проблеми дослідження, зокрема:
короткі відомості про сьогоднішню екологічну ситу#
ацію в світі; відсоткові дані про середній обсяг шкід#
ливих викидів до атмосфери у вигляді вихлопних газів
автомобілів; огляд можливих шляхів зниження рівня
забруднення навколишнього середовища, поміж
іншим, за рахунок розширення виробництва транс#
портних засобів з гібридними двигунами чи взагалі
електричних автомобілів з нульовими викидами шкід#
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ливих речовин; коротко розглядалися причини малої
вірогідності масового переходу людства лише на аль#
тернативні види пального, принаймні в умовах сучас#
ного рівня розвитку технологій; згадувалися також і
добре відомий факт, що нафта належить до числа при#
родних ресурсів, що не відновлюються, що є однією з
багатьох інших причин постійного зростання цін на
неї, що, звичайно, все більше відбивається на гаман#
цях пересічних громадян, не кажучи вже про часто
хижацьке ставлення до надр планети через одвічну
гонитву за надприбутками.

У розділі “Aim & Task” було сформульовано мету
проекту, а саме: привернення уваги студентів, як
представників молодого покоління, до цієї нагальної
проблеми, від адекватного вирішення якої залежить
подальша доля всього людства; спонукання до колек#
тивного обговорення перспектив вирішення цієї
проблеми, щонайменш в тих обсягах, що не супере#
чать бізнес#інтересам представників глобальної
ділової еліти. Завданнями ж цієї дослідницької роботи
були: вивчити особливості існуючих на сьогодні
альтернативних видів пального, виявити їхні основні
характеристики та обрати найбільш ефективний та
перспективний з них, обґрунтовуючи своє рішення.
Студенти мали розповісти, як функціонує автомобіль,
який працює на альтернативних видах пального, а
також порівняти їхню вартість із грошовими витра#
тами на традиційні типи пального.

У наступній частині веб#квесту, присвяченій, го#
ловним чином, автомобілям, обладнаним гібридними
силовими установками, а також електромобілям,
необхідно було встановити, що вони взагалі являють
собою та визначити принцип їхньої роботи. Студенти
мали дослідити, з якою метою все більше автовироб#
ників розширюють свій модельний ряд за рахунок
випуску подібних автомобілів, а також до яких меж
ці транспортні засоби здатні знизити негативний
вплив на стан навколишнього середовища. Необхідно
було ознайомитися з основними типами гібридних
автомобілів, принципом їхньої роботи, перевагами та
недоліками кожного з них. Після проведеного науко#
вого пошуку передбачалося, що студенти будуть го#
тові дати відповіді на низку запитань стосовно ни#
нішньої ситуації та перспектив використання альтер#
нативних видів пального, а також гібридних та елек#
тромобілів з метою наочної демонстрації того, що їм
вдалося вивчити в процесі роботи над проектом.

У розділі “Process” було коротко описано алгоритм
основних дій щодо виконання цього завдання. Так,
студенти мали створити “дослідницьку групу” із залу#
ченням як усіх одногрупників, так і будь#кого іншого,
адже чим більшою буде кількість учасників проекту,
тим ширшим буде простір для реалізації творчих ду#
мок. Після ознайомлення з вступним словом до зав#
дання вони мали ретельно вивчити інформацію,

представлену на низці спеціально відібраних викла#
дачем англомовних тематичних Інтернет#сайтів, на
яких міститься вичерпна інформація, що повинна
була стати підґрунтям для подальшого наукового
пошуку. При цьому студенти не мали жодних обме#
жень щодо розширення діапазону веб#ресурсів з
метою аналізу якнайбільшого спектра даних з про#
блеми дослідження. Студентам було рекомендовано
одразу фіксувати відпрацьовані веб#сайти, з яких во#
ни використовували інформацію, адже після завер#
шення роботи над проектом необхідно було надати
відповідні посилання на ті чи інші джерела. Варто
акцентувати увагу на тому, що серед пропонованих
дев’яти англомовних сайтів, на яких було представ#
лено текстовий матеріал з відповідними ілюстраціями,
один з них містив також і автентичний англомовний
відеоматеріал. Це досить цікавий та динамічний відео#
сюжет, представлений на загальнодоступному ресурсі
Youtube, що являє собою американський відеоканал,
де кожного дня його ведучі у розважальній формі
розповідають про різноманітні пізнавальні речі, в на#
шому випадку, – про можливість використання досить
незвичних речовин у якості альтернативного пального
для автомобілів. Інформацію шоумени підкріплюють
додатковими відеосюжетами, унаочнюючи в такий
спосіб ті чи інші деталі у текстовому матеріалі. До того
ж, якщо, наприклад, йдеться про характеристики ав#
томобіля, обладнаного двигуном, який працює на
якомусь зовсім фантастичному типі пального, необ#
хідний пояснювальний текст представлений внизу у
рухомому рядку вікна перегляду. Доцільно також за#
значити, що кожний із пропонованих студентам веб#
сайтів мав у своєму складі гіперпосилання, натис#
нувши на яке, можна одразу перейти на цей сайт,
(звичайно ж, за умови, якщо комп’ютер був підклю#
чений до глобальної мережі). Після завершення озна#
йомлення з матеріалами Інтернет#сайтів студенти
мали представити результати свого дослідження у
формі або усної, або письмової доповіді. З метою
реалізації зворотного зв’язку фінальним етапом цього
завдання було само# та колективне оцінювання
ефективності роботи.

Блок “Plan” містив низку основних питань, які
мали бути висвітлені у подальшій презентації резуль#
татів проведеного дослідження. Відповіді на всі
питання (пункти плану) можна було знайти на сайтах,
представлених у попередньому розділі (“Websites”).
Крім того, в цьому блоці студенти могли помітити,
що деякі питання помічені зірочкою “ * ”. Це означає,
що саме до цього питання, через певну його склад#
ність, додається можливий, з точки зору викладача,
варіант відповіді, який можна подивитися, перейшов#
ши до блоку певної сторінки у секції “Keys”. Проте
цією підказкою можна було скористатися лише у разі
відсутності жодного поняття про те, як на задане
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питання потрібно відповісти (що малоймовірно, адже
на поданих веб#сайтах є вичерпна інформація з усіх
необхідних питань), або для того, щоб зіставити свій
варіант відповіді із запропонованим.

На етапі завершення роботи над проектом студенти
мали представити одержані результати у вигляді
публічної презентації. Вимоги до структури та змісту
зазначеної доповіді докладно розписано у розділі
“Presentation”. Так, презентація мала бути макси#
мально повною та ґрунтовною, відбиваючи як фак#
тичну інформацію з цього питання, так і власний по#
гляд авторів на цю проблему, щоб якомога аргумен#
тованіше довести слухачам свою точку зору.

Якщо студенти володіють достатнім обсягом
завдань у галузі інформатики, вони можуть створити
власний веб#сайт з докладним представленням ре#
зультатів проведеного дослідження. Для цього можна
використати будь#який з існуючих на сьогодні без#
коштовних хостингів (тобто місць у глобальній мере#
жі) таких, як, наприклад, narod.ru, для розміщення
власних Інтернет#сторінок. Крім того, можна підготу#
вати статтю в газету, в якій можна докладно предста#
вити всі результати, отримані в ході здійсненого нау#
кового пошуку. Стаття має містити заголовок, щоб
одразу привернути увагу читача; яскраву вступну
частину; змістовний основний текст та конкретний
висновок з представленням власного бачення про#
блеми, можливими рекомендаціями тощо. Якщо ви#
кладач чи студенти вважають це доцільним, існує ва#
ріант зробити щось на зразок стіннівки чи постера. В
цьому разі інформацію необхідно подати макси#
мально яскраво та стисло таким чином, аби її було б
справді цікаво читати.

Оскільки над розробкою проекту (а, відповідно, й
презентації), працювали всі студенти певної навчаль#
ної групи, розумним було залучення сторонніх осіб
як глядачів, якими були студенти з інших груп, задля
отримання об’єктивної оцінки якості своєї праці. В
цьому випадку глядачі виступали в ролі “зовнішніх
експертів”. При цьому ці ролі можна було розширити,
надавши членам “експертної групи” ще й повнова#
ження виконувати функцію “пронозливих” репор#
терів із правом ставити мовцям будь#які уточнюючі
питання англійською мовою після завершення їх#
нього виступу за змістом доповіді, кількість яких є
необмеженою. За рахунок такого відгалуження ми
отримали можливість представити просту презента#
цію у форматі повноцінної “прес#конференції”, до#
даючи цьому завданню цікавості, стимулюючи таким
чином мотивацію студентів до його сумліннішого
виконання.

Студентам#мовцям під час виступу з усною пре#
зентацією було рекомендовано уникати монотонного
читання з опорою на письмове джерело. Одним з важ#
ливих етапів підготовки до виступу студенти, оскіль#

ки це колективний проект, мали чітко розподілити по#
рядок, за яким кожному мовцю (якщо він буде не
один) буде надаватися слово. При цьому на запитання
«репортерів» під час “прес#конференції”, які могли
(а, точніше мали) виникнути після презентації, навіть
у тому випадку, якщо виступав один представник
“дослідницької групи”, в обговоренні повинні були
брати участь усі студенти.

Варто зауважити, що основна акмеологічна зако#
номірність полягає в тому, що головним стимулом до
саморозвитку особистості є аналіз результатів власної
роботи, виявлення високо#, мало# та непродуктивних
дій, діагностування причин успіхів та невдач, само#
стійне прийняття рішень щодо можливих шляхів удо#
сконалення своєї діяльності. Досягнення високого
рівня в навчальній та професійній діяльності значною
мірою залежить від володіння суб’єктом навчання
технологіями самопізнання [5, с. 137]. З огляду на це
передостаннім розділом цього веб#квест проекту був
“Self#evaluation”, в рамках якого студенти мали само#
стійно оцінити за трибальною шкалою якість своєї
роботи за позиціями, які відбивають ступінь розвитку
основних компетентностей згідно з навчальними
цілями, а саме: 1) ефективність моєї роботи в команді;
2) мій особистий внесок у роботу над проектом;
3) наскільки збільшився обсяг моїх професійних
знань; 4) наскільки поглибилися мої знання з англій#
ської мови; 5) наскільки я зміг удосконалити свої
іншомовні комунікативні вміння в ході роботи над
проектом; 6) наскільки я зміг покращити свої навички
пошуку, відбору та обробки професійно значущої
інформації з ресурсів глобальної мережі.

Підсумковий етап “Expert evaluation” передбачав
виступ учасників веб#квест проекту з презентацією
перед студентами, які виконували роль “членів зо#
внішньої експертної комісії”.

Заслуговує на увагу те, що студенти творчо поста#
вилися до цього завдання, розширивши традиційний
формат доповіді. Окрім текстового та графічного ма#
теріалу в презентації вони використали аудіо# та
відеоматеріали, а також «живі» наочні ілюстрації у
вигляді розіграних ситуацій з практики роботи фахів#
ця з автомобілів майбутнього, залучивши студентів#
експертів. Оцінювання здійснювалося за такими
критеріями: ґрунтовність дослідження; цікавість пред#
ставлених матеріалів; неординарність і креативність.
Після цього всі “експерти” мали надати аргументова#
ний усний звіт щодо кожного виставленого ними балу.

Висновки і перспективи подальших розвідок. За#
лучення студентів до самостійної науково#пошукової
та науково#творчої діяльності з використанням про#
ектної технології надає їм можливість самостійного
конструювання власних іншомовних знань, стиму#
лює свідому потребу в здобуванні, порівнянні та оці#
нюванні професійно значущої інформації та отриман#
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ні на цій основі нових знань. Такі форми роботи, що
поєднують у собі активні методи навчання іноземної
мови з можливостями сучасних інформаційних техно#
логій, значно активізують самостійну навчально#
пізнавальну діяльність студентів, сприяють розвитку
вміння не лише набувати нові фахово орієнтовані
іншомовні знання шляхом власних пошуків, але й
ефективно використовувати їх у майбутній профе#
сійній діяльності.

У подальших дослідженнях вважаємо за доцільне
також проаналізувати можливості побудови процесу
самостійної навчальної діяльності студентів з вивчен#
ня іноземної мови на основі авторського електронного
мультимедійного комплексу.
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