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У цій публікації представлено використання

системи управління навчальними курсами
«MOODLE» та гейміфікованого підходу для про�
ведення тижня англійської мови у 2018/
2019 н.р. Авторський електронний курс для ор�
ганізації самостійної та групової роботи кур�
сантів судномеханічного відділення впрова�
джено в Морському коледжі Херсонської дер�
жавної морської академії. До прийомів гейміфі�
кованого підходу, які використано в запропо�
нованому електронному курсі, відносимо такі:
аватари, таблиці лідерів, шкалу виконання,
елементи дизайну курсу (використання стрілок,
анімаційних зображень), бали, ігри. Аватари
підвищують увагу курсантів та активізують їх
діяльність у процесі виконання завдань елек�
тронного курсу. Таблиці лідерів допомагають
створити конкурентне середовище в електрон�
ному курсі. Шкали виконання завдань елек�
тронного курсу дозволяють відстежувати кінце�
ву мету навчання курсантів. Використання
стрілок та анімаційних зображень урізнома�
нітнюють елементи дизайну курсу для емоцій�
ного залучення курсантів у навчальний процес.
Виконуючи різноманітні завдання протягом
курсу, курсанти отримують бали. Оголошення
про ігри тижня англійської мови подані на
електронному курсі з використанням діяльності
«Сторінка». Описані завдання для тижня англій�
ської мови з дисципліни «Англійська мова за
професійним спрямуванням» для кожного дня.
Оцінки, отримані за виконання завдань, авто�
матично відображаються в електронному жур�
налі курсу. Доведено, що використання новітніх
технологій, зокрема в електронних курсах,
підвищує мотивацію курсантів до навчання,
сприяє залученню користувачів до курсу, пози�
тивно впливає на загальну успішність.

Ключові слова: англійська мова за профе�
сійним спрямуванням; система управління
навчальними курсами «MOODLE»; електронний
курс; тиждень англійської мови; позааудиторна
робота; гейміфікація; суднові механіки.
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ЭЛЕКТРОННЫЙ КУРС «ENGLISH WEEK 2018$2019»
ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ ВНЕАУДИТОРНОЙ РАБОТЫ ПО

АНГЛИЙСКОМУ ЯЗЫКУ БУДУЩИХ СУДОВЫХ МЕХАНИКОВ

В этой публикации представлено использование системы
управления учебными курсами «MOODLE» и геймифицированного
подхода для проведения Недели английского языка 2018/2019 у.г.
Авторский электронный курс для организации самостоятельной
групповой работы курсантов судомеханического отделения был
внедрён в Морском колледже Херсонской государственной мор�
ской академии. К приемам геймифицированного подхода, кото�
рые использованы в предложенном электронном курсе, относятся
следующие: аватары, таблицы лидеров, шкала выполнения, эле�
менты дизайна курса (использование стрелок, анимационных
изображений), баллы, игры. Аватары повышают внимание кур�
сантов и активизируют их деятельность в процессе выполнения
заданий электронного курса. Таблицы лидеров помогают создать
конкурентную среду в электронном курсе. Шкалы выполнения за�
даний электронного курса позволяют отследить конечную цель
обучения курсантов. Использование стрелок и гиф изображений
разнообразят элементы дизайна курса для эмоционального
включения курсантов в учебный процесс. Выполняя разно�
образные задания на протяжении курса, курсанты получают
баллы. Объявления об играх недели английского языка пред�
ставлены на электронном курсе с помощью деятельности «Стра�
ница». Описаны задачи для недели английского языка по дис�
циплине «Английский язык профессиональной направленности»
для каждого дня. Оценки, полученные за выполнение заданий,
автоматически отражаются в электронном журнале курса. Дока�
зано, что использование электронных курсов повышает мотива�
цию курсантов к обучению, способствует привлечению пользова�
телей к курсу, положительно влияет на общую успеваемость.

Ключевые слова: английский язык профессиональной на�
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THE ELECTRONIC COURSE “ENGLISH WEEK 2018$
2019” FOR ARRANGING EXTRA$MURAL LANGUAGE

ACTIVITIES OF PROSPECTIVE SHIP ENGINEERS

This article dwells on applying Learning Management
System “MOODLE” tools and gamification approach to
organising extra�mural language activities within the course
“English Week 2018�2019” designed for prospective ship
engineers. The suggested e�course intends to arrange
individual and group work of ship engineering cadets of
Maritime College of Kherson State Maritime Academy. The
gamification techniques used by the authors include the
following ones: avatars, leader boards, progression loops,
elements of e�course design (arrows, gif images), points,
badges (electronic images), games. Avatars increase
cadets’ attention and play an important role in activating their
participation in the e�learning activities. Leader boards help
create competitive environment in the suggested e�course.
Progression loops visualise learning targets for the course
users. Arrows and animated images diversify design
elements of the course in order to involve cadets emotionally
into the learning process. Cadets can gain different points
by completing various tasks. The announcements about the
“English Week” games are listed in the e�course “Page”
activity. The tasks of the course “English Language for
Specific Purposes” are described for every day of the week.
The marks obtained for the activities are automatically
displayed in the e�journal. Badges represent the electronic
images displayed for the best completion of the English
language week tasks. They are displayed at the user’s page.
Cadets strive to get all possible badges, get in the top five of
the leader boards, achieve the highest points because
gamification elements are considered as a measure of
success in their e�learning. Some course participants
struggle to get awards simply because of their prestige. It
was proved that the designed e�course enhanced learners’
motivation to study English, contributed greatly to attracting
students to do language activities of different types, positively
affected cadets’ overall learning progress.

Key words: English for specific purposes; LMS
“MOODLE”; e�course; English week; extra�mural activities;
gamification; ship engineers.

Постановка проблеми. Сьогодні англійська мова
є офіційною робочою мовою на судні, тому кожен
майбутній морський спеціаліст, зокрема судновий
механік, має вільно нею володіти. Конвенція з пи$

тань підготовки, дипломування та несення вахти
моряків (Standards of Training, Certification, and
Watchkeeping, 2019), як один з основних морських
документів, визначає головні компетентності,
якими має оволодіти судновий механік, та зазна$
чає, що англійську мову він має використовувати
вільно в письмовій та усній формах спілкування.
Саме тому Херсонська державна морська академія
(ХДМА) застосовує для її вивчення систему
змішаного навчання, гармонійного поєднання
очного навчання з електронним.

Готовність до професійної діяльності фахівців
морської галузі, зокрема суднових механіків, пе$
редбачає високий рівень сформованості іншомов$
ної комунікативної компетентності, який зумовле$
ний здатністю розуміти англомовне спілкування;
поєднувати необмежену кількість правильно побу$
дованих речень для участі в спілкуванні; опрацьо$
вувати, запам’ятовувати та відтворювати знання,
ураховуючи контекстуальну доречність; аналізу$
вати та оцінювати засоби мовленнєвого спілку$
вання (Шерман, & Безбах, 2014). Дисципліна «Ан$
глійська мова за професійним спрямуванням» –
одна з провідних навчальних дисциплін ХДМА.
Нині у ХДМА використовується система управлін$
ня навчальними курсами «MOODLE» для органі$
зації як аудиторної та самостійної роботи, так і
позааудиторної роботи з англійської мови. Ком$
плексною формою позааудиторної роботи, яка
реалізується в освітньому процесі ХДМА, є тиж$
день англійської мови. Для проведення тижня
англійської мови доцільно представити спеціально
дібрані навчальні матеріали й розроблені завдання
в електронному курсі в системі «MOODLE».

Аналіз останніх досліджень та публікацій. Вико$
ристання електронних курсів MOODLE та їх ці$
льове призначення вивчали Cole (2005), (Martín-
Blas, & Serrano-Fernández, 2009), Безбах, & Шерман
(2014), Волошинов, & Попова (2018), Кравченко
(2013) та ін. Дослідженням проблеми викорис$
тання MOODLE в освітньому процесі з іноземної
мови займалися такі науковці, як Rymanova,
Baryshnikov, & Grishaeva (2015), Coskun, & Arslan
(2016), Петровська, & Логинова (2011) та ін. У
своїй праці про систему змішаного навчання в
ХДМА Попова та Волошинов (2018) зазначають,
що система управління навчанням «MOODLE»
дозволяє розвивати критичне мислення майбутніх
судноводіїв на основі компетентнісного підходу.
Однак організація позааудиторної роботи за допо$
могою «MOODLE» для вивчення англійської мови
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майбутніми судновими механіками ще не була
досліджена.

Тому, мета статті – описати розроблений та
впроваджений у навчальний процес на судно$
механічному відділенні Морського коледжу ХДМА
авторський електронний курс «English Week 2018$
2019».

Виклад основного матеріалу. Одна із найяскраві$
ших форм організації навчально$виховного про$
цесі, де викладачі та студенти можуть проявити
свої багатогранні здібності, – предметні тижні.
Тиждень англійської мови складається з кількох
видів діяльності, які відображені на сторінках
електронного курсу «English Week 2018$2019». На
початку курсу традиційно розміщений малюнок та

цілі проведення Тижня англійської мови. На Рис. 1
зображено стартову сторінку курсу, опис цілей
Тижня англійської мови та форуму, де користувачі
курсу (курсанти й викладачі) можуть спілкуватися
та обговорювати питання, що виникають протягом
курсу. Тема Тижня англійської мови – «Охорона
морського середовища», що є надзвичайно акту$
альною з огляду на незадовільний екологічний
стан морів та океанів. Майбутні суднові механіки
повинні знати заходи застереження, які необхідно
вживати, щоб запобігти забрудненню морського
середовища, уміти вживати заходи з боротьби із
забрудненням та застосовувати відповідне облад$
нання (сміттєспалювач, ущільнювач, подрібнювач
тощо).

Рис. 1. Стартова сторінка курсу «English Week 2018�2019»

Рис. 2. Завдання «Діалог» у понеділок Тижня англійської мови
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До діяльностей понеділка належить робота на
форумі, де курсанти парами створюють письмові
діалоги за реальною ситуацією з життя на судні.
Завдання відображено на головній сторінці курсу.
Анімаційне зображення, розміщене біля нього,
символізує спілкування, яке повинні реалізувати
курсанти. Рис. 2 демонструє діяльність понеділка
на головній сторінці курсу.

Парами курсанти судномеханічного відділення
створювали нову тему для обговорення у форумі.
Потім один за одним вони обмінювалися репліка$
ми, розігруючи в ролях (кадет$механік та старший

механік) діалог у межах теми «Protection of marine
environment». Мета діалогу – продемонструвати
вміння із вищезазначеної теми. Оцінки за письмо$
ві діалоги викладач виставляє вручну, але до
електронного журналу курсу та до блоків «Таблиці
лідерів» вони заносяться автоматично. На Рис. 3
наведено приклад виконаного завдання зі ство$
рення курсантами письмового діалогу.

Завдання вівторка та середи розроблені за допо$
могою діяльності «Урок» системи управління нав$
чальними курсами «MOODLE», яка дозволяє ви$
кладачу та користувачам обмінюватися даними

Рис. 3. Приклад виконаного завдання «Діалог»
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будь$якого формату. У вівторок курсанти писали
есе на тему «Why is it important to have eco$friendly
ships?», у якому самостійно викладали своє ба$
чення проблеми використання екологічно чистого
судна.

На Рис. 4 відображена частина головної сторін$
ки курсу, на якій показано завдання «Проект», де
курсанти мали завантажити на сайт продукт свого
проекту – презентацію, створену в програмі «Power
Point», на тему «Eco$friendly ship of future» для
збільшення уваги курасантів до питань охорони
навколишнього середовища. Розв’язання пробле$
ми охорони морського середовища – одне з
головних завдань Міжнародної Морської Органі$
зації, спрямованих на запобігання і зменшення
його забруднення. Викладач також надає план

проекту із назвами тем, які курсанти обов’язково
повинні дослідити (importance of marine environ$
ment, description of eco$friendly ship, advantages of
this ship). Презентація – продукт дослідження тем,
зазначених вище.

Система управління навчальними курсами
«MOODLE» дозволяє також розміщувати оголо$
шення на групові заходи. Діяльність «Сторінка»
дозволяє розмістити на курсі будь$яке текстове
повідомлення та зображення. Використання цієї
діяльності є дуже зручним у системі змішаного
навчання. Так, діяльності четверга (див. Рис. 5) та
п’ятниці («Environmental Awareness» wallpapers
should be hung up on the 4th floor of educational
building No. 4) розміщені у форматі «Сторінка».

Рис. 5. Об’ява на груповий захід�гру «Are you green?»

Рис. 4. Завдання «Проект» середи Тижня англійської мови
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Ігровий захід «Are you green?» складався із зав$
дань «Угадай слово, ставлячи питання», «Дай
швидкі відповіді на питання», «Склади слова з лі$
тер», «Угадай пісню» теми «Marine environment
awareness», які курсанти виконували в групах.
Додамо, що курсанти мали також домашнє завдан$
ня – розіграти в межах своєї групи рольову гру та
презентувати її перед глядачами, що відвідали ігро$
вий захід.

Для підвищення інтересу курсантів до виконан$
ня завдань в електронному курсі «English Week
2018$2019» використано елементи гейміфікації.
Гейміфікація допомагає перетворити завдання
Тижня англійської мови на гру. Розглянемо до$
кладніше кілька найбільш ефективних прийомів
гейміфікації.

Шкала виконання (Progression loop). Кругова
шкала електронного курсу показує у відсотках
кількість виконаних завдань курсу та візуалізує для
користувачів курсу кінцеву мету навчання (100%).

На Рис. 6 можна побачити шкалу виконання
завдань. Початок навчання (0%) та кінцеву мету
(100%) можна розглядати як шлях комп’ютерного

Рис. 8. Відзнаки електронного курсу  «English Week 2018�2019»

Рис. 7. Приклади аватарів користувачів курсу
«English Week 2018�2019»

Рис. 6. Шкала виконання діяльностей курсу
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героя, який використовується для заохочення
курсантів до виконання завдань електронного
курсу та підвищення їх мотивації до навчання.

Аватари. Усі учасники самостійно обрали зобра$
ження, які їх презентують на курсі. Такі зобра$
ження допомагають максимально правильно ство$
рити враження про користувача курсу та відіграють
важливу роль в активізації участі студентів у захо$
дах з електронного навчання. На Рис.7 можна по$
бачити приклади аватарів (власних фото), обраних
користувачами курсу «English Week 2018$2019».

Бали (Points). Виконуючи діяльності курсу, ко$
ристувачі отримують числові відзнаки – бали, які
відображаються в електронному журналі оцінок.
Такий засіб гейміфікованого підходу заохочує ко$
ристувачів до виконання завдань для отримання
ще більшої кількості балів (Дендеренко, 2015).

Відзнаки (Badges). Електронні зображення, які
студенти отримують за найкраще виконання діяль$
ностей Тижня англійської мови, відображаються
на сторінці користувача та посвідчують досягнення
учасника. Курсант прагне отримати всі можливі
відзнаки, тому що вони є виміром успіху в навчан$

ні. Деякі користувачі курсу докладають великих
зусиль, щоб досягти нагороди просто за її престиж,
незалежно від того, чи має вона якість переваги,
крім естетичної сторони.

Кількість доступних відзнак, які можна поба$
чити на Рис. 1, відповідає кількості діяльностей
Тижня англійської мови, а саме: понеділок – най$
кращий діалог на тему «Protection of marine environ$
ment», вівторок – найкраще есе на тему «Why is it
important to have eco$friendly ships?», середа –
найкращий проект, четвер – переможці гри «Are
you green?», п’ятниця – найкраща стіннівка тема$
тики «Environmental awareness».

На Рис. 8 зображено секцію «Відзнаки» елек$
тронного курсу «English Week 2018$2019», де наявні
всі відзнаки, які користувач може отримати за
результатами своєї діяльності.

Таблиці лідерів (Leader boards). Рейтинги за
окремі види діяльності (діалоги, есе, проект, стін$
нівка) відображаються на сторінці курсу. Ці рей$
тинги демонструють у числовій послідовності
оцінки в балах і прізвища, імена та по батькові ко$
ристувачів, які виконали певну діяльність курсу

Рис. 9. Приклад таблиці лідерів на курсі «English Week 2018�2019»
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(Martín-Blas, & Serrano-Fernández, 2009). Таблиці
лідерів загострюють конкуренцію серед курсантів
курсу, дух боротьби спонукає їх швидше та краще
робити завдання (див. Рис. 9).

До засобів гейміфікації ми відносимо також ані$
маційні зображення, растовий формат графічних
зображень, який, на нашу думку, дозволяє подати
велику кількість інформації та зайняти невелику
кількість місця на сторінці курсу. Крім анімацій$
них зображень, на курсі є також стрілки, які акцен$
тують увагу користувачів, розділяючи окремі
діяльності.

Був проведений порівняльний аналіз кількісних
та якісних  показників участі курсантів у діяльнос$
тях Тижня англійської мови у 2017/2018 навчаль$
ному році без використання електронних курсів та
Тижня англійської мови у 2018/2019 навчальному
році із використанням курсу «English Week 2018$
2019». Кількість курсантів, які брали участь у захо$
дах тижня англійської мови у 2017/2018 н.р., знач$
но зросла порівняно з активними учасниками
електронного курсу «English Week 2018/2019», що
відображає блок MOODLE «Звіти$Участь на курсі»
(див. Рис. 10). Важливим є також підвищення рівня
володіння іноземною мовою, розвиток іншомов$
них мовленнєвих умінь у різних видах мовленнєвої
діяльності. Протягом тижня англійської мови
курсанти працювали як індивідуально, так і в парах
та групах.

Рис. 10. Відсоткове співвідношення кількісних показників участі курсантів у діяльностях Тижня англійської мови
у 2017/2018 та 2018/2019 навчальних роках

Результати дослідження. Отже, описані діяль$
ності системи управління навчальними курсами
«MOODLE» сприяли розробленню та впрова$
дженню повноцінного електронного курсу для
проведення Тижня англійської мови у 2018/
2019 н.р. За допомогою форуму створено умови
для ситуативного діалогу («Protection of marine
environment») між курсантами. Завдання в
«MOODLE» дозволили зібрати, перевірити,
оцінити та прокоментувати есе й проектні роботи
про використання екологічно чистого судна,
курсанти при цьому брали активну участь в
їхньому обговоренні та оцінюванні. Оголошення
про захід$гру «Are you green?» та стінівки тематики
«Environmental awareness» були розміщені в ді$
яльності «Сторінка». Проведення позааудиторної
роботи за електронним курсом «English Week 2018$
2019» з використанням індивідуальної, парної та
групової роботи дозволило нам дійти висновку, що
спеціально дібраний навчальний матеріал, ство$
рені завдання та особливості організації навчаль$
но$пізнавальної діяльності студентів сприяють
підвищенню мотивації та залученню курсантів до
позааудиторної роботи з англійської  мови.

Перспективи подальших розвідок убачаємо в
дослідженні інших сучасних засобів та технологій
для організації позааудиторної роботи з англій$
ської мови майбутніх суднових механіків.
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