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MOPAOU BYNTENAM HIMELIbKOI MOBU LLOAO IFPOBOIO
HABYAHHSA JIEKCUKU YYHIB NMOYATKOBOI LLKONKU
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COBETbI YYUTENAM HEMELIKOIO A3bIKA
Nno UrroBOMY OBYYEHUIO NNEKCUKU
YYALLIMXCA HAYANBHOW LLKONbI

B cmambe 0aHbl MemodudecKue pekomeHOauuu y4umesnsim
HEeMeUKOe20 s13blKa M0 U2poeoMy 0By4eHUIO JIEKCUKU yYaujuxcsi
HavyanbHoU wkonbl. [MpodeMoHCMpUPO8aHO MEMOOUKY Mpu-
MeHeHuUs1 obyyarowux uep, npedcmasieHbl munu4Hble Ons
peanusayuu Ha HeMEUKOM s13biKe fleKcuveckue eOUHUUbI U pe-
yesble obpasubl. lpusedeH npumep cueHapusi nNPosedeHust
uepbl Ha HeMeykoM a3bike. [TpednoxeHo No06opKy asmopCKuX
JIeKCUYeCcKUX u2p, Komopble mMo2ym 6bimb [10020moeseHbl
yyumernem emecme C y4yeHukamu U obecriedumb JieeKoe,
aghghekmusHoOe, MOMUBUPOBAHHOE OBYYeHUE MEKCUKU.

Knrodeenle cnoea: yqumens HeMeUKO20 s3biKa, Ugposoe
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TIPS FOR A GERMAN LANGUAGE TEACHER
ON GAME LEARNING OF PRIMARY SCHOOL
STUDENTS

The article provides guidelines for teachers of the German
language on the game teaching of vocabulary of primary school
students, demonstrates the method of using educational games
and presents typical for its implementation in German lexical units,
gives an example of a scenario of a lexical game in German.
A selection of copyright vocabulary games is proposed that can
be prepared by a teacher together with students and can provide
easy, effective, motivated vocabulary learning.

Key words: German language teacher; game vocabulary
training; primary school students.

MeToauka 3acTocyBaHHS HaBYanbLHOI rpu
y hopMyBaHHi HiMeLIbKOMOBHOI NeKCUYHOI
KOMMEeTEeHTHOCTI

1. Incmpykmuenuii eman (nouamox zpu):

1. CtumMysroBaHHS IOTpeOU JiTed B y4acTi y Ipi.

2. [ToBTOpEHHS JIEKCHYHOIO Marepiary, HeoOXiTHOTO
JUTSl IPOBEJICHHS TPH.

3. TosicHeHHs! y4HSIM 3aBJIaHb, IPABHJI TPH i TIOCTIIOB-
HOCTI IrpOBHUX JIiH.

4. Po3mionin atpuOyTiB TpH.

5. JleMOHCTpallis 3pa3ka BUKOHAHHS IrPOBUX JIiH.

II. Ocnoenuii eman (xio zpu):

1. Opranizaiiisi ONTUMAaJbHOTO PEKUMY B3aEMOJIIi
MK ydyacHUKaMHu TpH (y Tapax, Tpiikax, MaJliX TpyTax,
KOMaHJIax).

2. BukoHaHHS irpoBHX JIill yYaCHUKAMH TPH.

111, 3axnounuili eman (ginan cpu):
1. Migbutts irpoBoro miACyMKy rpu. BusnaueHHs
PaxyHKy I'pH i TIepeMoK11iB. Haropo/pkeHHs MepeMOKITiB.
2. [TigOUTTS HABYATIBHOTO MiJICYyMKY TPH.
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[pukaan peanizauii eraniB npoBeaeHHs
HABYAJIbHMX JIEKCHYHUX irop
HiMebKOI0 MOBOIO

1. Incmpykmuenuii eman (nouamok zpu):

1. CtumyntoBaHHS IOTPEOH YUHIB Y Tpi:

Liebe Kinder! Habt ihr Lust zu spielen? Das Spiel heif3t
»Erkennt, wahlt und zeigt“. Wir spielen mit Bildkarten. Habt ihr
alle Bildkarten mit Obst?

2. [ToBTOpEHHS JIEKCHYHOTO Marepiaty, HeOOXiIHOTO
JUIS IIPOBEJIEHHS IPU.

Ich habe auch Obstkarten. Schaut! Hier ist ein Apfel. Das ist
eine Birne. Und was ist das? Ja, richtig! Das ist eine Banane.
Zeigt eure Bananen. Wunderbar, richtig.

3. TlosicHeHHsT y4HSIM 3aB/IaHb, TIPaBHJI TPU ¥ MOCTTi-
JIOBHOCTI I'pOBHUX Jifi.

Ich nenne das Obst, ihr wahlt die entsprechende Bildkarte
und zeigt es.

4. Po3nonin atpuOyTiB Tpu.

Ich gebe jedem 6 Karten mit Obst. Legt die Bildkarten auf
eure Béanke.

4. JleMOHCTpaIlis 3pa3Ka BUKOHAHHS KOMYHIKaTHBHO-
irpOBUX Jiil.

Passt auf! Ich zeige euch, wie es geht.

II. Ocnoenuii eman (xio zpu):

1. Opranizaiiiss ONTUMAIBHOTO PEXUMY B3aEMOJIL
MiX ydyacHUKam¥ TpH (y mapax, Tpifikax, Mallux Tpynax,
KOMaHJIax).

Wir spielen alle zusammen. Und es geht los!

2. BukoHaHHS irpoBUX il yYaCHUKAMH T'PH.

Die Schiiler zeigen entsprechende Bildkarten.

1II. 3axntounuit eman (inan zpu):

1. ITizOuTTs irpoBOrO MiJICYMKY Tpu. Bu3HaueHHS
paxyHKy I'pH ¥ nepeMoxiiiB. HaropomkeHHS IepeMOXKIIiB.

Anja hat alle Worter richtig gezeigt. Sie hat das Spiel
gewonnen. Wir gratulieren unserer Siegerin. Anja bekommt eine
Medaille.

2. [ligBeneHHs HABYAIBHOTO MiJICYMKY TPH.

Und jetzt wiederholen wir alle Worter noch einmal. Ich zeige
die Bildkarten und ihr sprecht die Wérter im Chor mir nach.

MoBieHHEBI 3aco0u A5 opraHisanii Ta ynpasJjiHHsA
HABYAJLHUMHU irpaMu HiMelbKOK MOBOIO

1. Incmpykmuenuii eman (nouamok zpu):
sich in einer Linie aufstellen; sich im Kreis hinsetzen, um einen
Tisch herum sitzen; in Mannschaften einteilen; auf das Zeichen
beginnen; zum Wettbewerb einladen; vorspielen; reihum z&hlen.

II. Ocnoenuii eman (xio zpu):
die Zeit stoppen; nach Regeln spielen; das Ratsel aufgeben /
erraten; pantomimisch eine Handlung darstellen; durch Gesten
etwas andeuten; ein Ding / eine Handlung pantomimisch darstellen;
Los ziehen / Pfander einlésen; die Karten ziehen, hochheben,
Uibergeben, einsammeln; die Flasche drehen; wirfeln; mit dem
Ball auftippen, den Ball fassen, weitergeben; den Spieler ablésen /

fur j-n einspringen / aus dem Spiel ausscheiden.

111, 3axnounuii eman (ginan cpu):
einen Punkt fir die Mannschaft gewinnen; einen Plus /
Minuspunkt vergeben, bekommen; Zusatzpunkte vergeben;
nach Punkten fiihren / mit 3 zu 2 Punkten flhren; das Wettspiel
gewinnen / verlieren; die Gesamtwertung bekanntgeben; die
Pfander einlésen; die Sieger mit Preisen auszeichnen.

HapyaabHi JexcuyHi irpu ais ¢popmyBanus
HiMeIILKOMOBHOI KOMIIETEHTHOCTI
Y4HIB M0YAaTKOBOI HIKOJIH:

Pantomimespiele; Ratespiele; Versteckspiele;
Kreuzwortritsel; Buchstabensalate; Silbenwettbewerbe;
Bingo-Spiele; Wiirfelspiele; Renndiktate; Brettspiele (mit
Wiirfel); Kimspiele; Puzzlespiele; Kartenspiele: Memory,
Wortpuzzle, Quartettspiele, Domino, ,,Erkennen, wihlen
und zeigen“, ,,Erkennen, auslegen und benennen®,
,Erkennen, einordnen und benennen“; Lottospicle;
Reihenspiele (Kettenspiele, Lawinenspiele); Dialogspiele;
Rollenspiele.

IIpaBusia OCHOBHHMX JIEKCHYHMX HABYAJIBHUX irop
AJs popMyBaHHS HiMEeLILKOMOBHOI KOMIIETEHTHOCTI
Y4HIB M0YAaTKOBOI HIKOJIH:

Das Memospiel. Memospiel ist ein Zuordnungsspiel
mit Kartenpaaren. Die Memo-Karten werden gemischt und
mit der Riickseite nach oben auf dem Tisch ausgebreitet.
Ein Spieler dreht nacheinander zwei Karten um. Passen
die Karten zusammen, darf er sie behalten und noch einmal
zwel Karten aufdecken. Passen sie nicht zusammen, legt
er sie wieder mit der Riickseite auf den Tisch zuriick.
Der nichste Spieler ist an der Reihe. Wer die meisten
Kartenpaare gesammelt hat, gewinnt.

Das Wiirfelspiel. Wiirfelspiel ist ein wiirfelgesteuertes
Zuordnungsspiel mit Karten. Es kann in mehreren
Kleingruppen durchgefiihrt werden. Jeder Spieler erhélt
Fragekarten. Die Antwortkarten liegen offen auf dem
Tisch. Ein Spieler liest seine erste Frage vor und wiirfelt.
Er muss (mit Hilfe von anderen Mitspielern) eine Antwort
finden, die zu seiner Frage und der gewiirfelten Zahl passt.
Gelingt ihm das, werden beide Karten abgelegt. Welche
Mannschaft als erste auf alle Fragen Antworten gefunden
hat, ist der Sieger.

Das Quartettspiel. Das Quartettspiel dient der
Systematisierung der Lexik. Das Spielziel ist moglichst
schnell ein Quartet — 4 zusammengehorte Karten — zu
finden. Es wird in mehreren Kleingruppen zu 4 Spielern
gespielt. Ein Spieler verteilt die Karten und fragt dann
den Spielnachbarn nach einer Karte, die ihm zu seinem
Quartet fehlt. Bekommt er sie, darf er weiter fragen,
sonst ist der Nachbar an der Reihe. Wer als erster das
Quartet gesammelt hat, hat gewonnen.

Das Kim-Spiel. Das Kim-Spiel ist ein Gedédchtnisspiel.
Die Aufgabe der Spicler ist Gegenstiande oder Bilder, die
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sie kurz gesehen haben, mdglichst vollstdndig miindlich
oder schriftlich aufzéhlen. Wer alle Worter genannt hat,
hat gewonnen.

Das Ratespiel. 1) Die Karte wird mit der Riickseite gezeigt.
Wer als erster benennt das, was auf der Karte dargestellt ist,
gewinnt.

2) Der Lehrer beschreibt den Gegenstand, der auf der Karte
dargestellt ist. Die Kinder versuchen das Wort zu erraten.

Das Pantomime-Spiel. Zwei Gruppen mit 3-5 Schiilern
denken sich 3 Worter aus und notieren sie auf je einen
Zettel. Ein Spieler zieht einen Zettel der anderen Gruppe
und spielt seiner Gruppe das Wort vor. Die Gruppe muss
das Wort in festgelegter Zeit erraten. Gewinner ist, wer
die meisten Worter erraten hat.

Das Bingo-Spiel. Der Spielleiter nennt die Zahl und das
Wort und die Spieler legen die entsprechende Karte auf
das entsprechende Spielfeld auf. Wer als erster das ganze
Spielfeld richtig zugedeckt hat, ruft Bingo (gewinnt). (Wer
zuerst mit den Karten, die zu einem Wortfeld gehdren,
eine Horizontale/Vertikale/Diagonale bildet, ruft Bingo
und gewinnt.

Hobipka aBropcskux (I'ostyo B.A.) HaBYaAIbLHUX irop
J1s1 pOpMYBaHHS HiMeIlbKOMOBHOI JIEKCHUYHOT
KOMIETEHTHOCTi YUHIB MOYATKOBOI IIKOJIU:

HapuaabHa rpa «Ist das ...?»

I'paiiTe B rpynax. HanmumniTe Ha KapTKax Ha3BH Tpe/l-
METIB 200 iCTOT IHO3eMHOIO MOBOO (3TIIHO 3 BUYYYBaHOIO
Temoro). [TokmaiTe KapTKu B KOPOOKY Ta IepeMilnanTe
ix. OnuH rpaBelb BUTITAE OyIb-SKYy KapTKy 3 KOPOOKH.
[HIIi rpaBIi Mo Yep3i 3amUTyIOTh PO BIACTHBOCTI Tpe/l-
MeTy a0o0 ICTOTH Ta Ha3WBalOTh HOTO / i

Hampukan: Ist das rund? Ist das rot? ... Ist das ein Ball?

3a Ko)KHE BraJiaHe clIoBO HajaeThest oauH Oait. [lepe-
Marae rpaBelb 3 HaOUIBIIO KiIbKICTIO OaiB.

HapuyanbHa rpa «Geheimschrifty
I'paiite B rpynax. CTBOPITh pa30M BJIACHHUN TaEMHHI
andasit, ge kokHa OykBa andapiTy Mae BiAMOBIIHUHA
CHUMBOJI 200 MaJTFOHOK.

Hampuknag: A — !

P-I*
F- @
E_ g
L_ -

Kokna rpyna nwmine Ha KapTkax JeKiTbka CIiB /
CIIOBOCIIONYYE€Hb (3TiHO 3 BUYYYBaHOI TEMOIO), BUKO-
pucToByrouH TaeMHHUH mpudT. OOMIHSHTECS KapTKaMH
i3 cynepHukamu. I[lepemarae Ta rpymna, ska MEpIIOO
po3uudpye KapTKy CynepHHKa. + 3amudpynTe 3HalOMI
CJIOBa Ta JaWTe BiArajaTH KOMaHII CylepHUKa

HaguaabHa rpa «Eins, zwei, drei...»

I'paiite B rpymax. [To3Haute KoXHY JIiTepy andapity
BiJMTOBITHOIO U (POIO (110 TTOPSIKY).

Hampuknan: A—1; B—-2; C-3...

1; 16; 6; 5; 12 — Apfel

3ammdpyiiTe Ha KapTKax JEKiIbKa CIiB / CIIOBOCIIO-
Jy4eHb (3TriHO 3 BUYyYyBaHOIO TEMOIO) 32 JIOTIOMOTOIO
mudp. OOMiHsiTeCS KapTKamH 13 cynepHukamu. [lepe-
Marae Ta rpyna, sKa Mepuiol po3mudpye KapTKy
CyHepHHKa.

HapuanbHa rpa «Finde und verbinde»
I'paiite B rpynax. YUacCHUKH KOXKHOI I'pyly MHILIYTh
Ha OKPEMOMY apKyIlli marepy Aiajior 3 HOBUMH JIEKCHY-
HAMH OJMHHUISAMH (3T1IHO 3 BHYYYBaHOK TEMOIO).
Hiamoru po3pizatoThCsi Ha oKpemi perutiku. [lepemarae
Ta TpyIa, siKa MepIoro 30epe PeruTiKy JIaIory CyTepHHUKIB.

HapuanbHa rpa «Familienbaum»

I'paiite B rpymax. I'pynu OTpUMYIOTH TEKCTH
PO POAMHY (3 ONMKUCOM 30BHIIIHOCTI, Ipodecii Ta x001)
Ta KapTUHKH (3 BIIMOBITHAMH MEPCOHAKAMH 3 TEKCTY).
Hawmastroiite pomuHHE IEpEBO Ta MPUKIICHTE BC1 KAPTHHKU
3rigHo 3 TekcroM. [lepemarae Ta rpyma, sika MEpIIorO
3pOOHTH POIUHHE JEPEBO Ta MPABHIBHO PO3TAlIyE BCi
KapTUHKU.

HaBuyaabna rpa «Male, zeige, beschreibe»
CtBOpiTh NBa BUIM KapToK. Ha omHMX KapTKax Ha-
MUIITH CJI0Ba IHO3EMHOIO MOBOIO, Ha IHIII MPUKIICHTE
MaNIOHKH a00 HamallloTe pyKy (TMOKaxu), OJiBelb
(Hamarioit) Ta TyOu (omuIIH).
Hampuknan:

der Arzt | | derMaler | | derKoch

OnmuH rpaBelb BHUTATAE JBI KapTKH: OOHY KapTKy
31 CJIOBOM,a IHIITY KapTKy 3 IEBHUM 3HAKOM (K TpaBellb
Oy/e IeMOHCTpYBaTH ¢cIoBo rpyii). Ilepemarae Toit rpa-
Bellb, KW Brajia€ HaOIbIIy KiJBKICTh CIIIB.

HapuaabHa rpa «Gegenteile»

I'paiitre B mapax. Posapykyiite KapTku 3i clloBamH,
sKi € anToHIMamMu. OJTUH rpaBelb IEMOHCTPYE CYTIEPHHKY
KapTKy 31 CJIOBOM, a IHIIKI Ma€e 3HaHTH aHTOHIM JI0 LIbOTO
ClloBa cepell CBOi KapToK, MOTiM HaBmaku. [lepemarae
TOW IpaBellb, KUK 3HA€ BCI aHTOHIMHU.
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Hampuknan:

lustig

< traurig

schnell

langsam

HapuanbHa rpa «Kreuz-Kreis»

Ipaiite B mapax. HamummiTh Ha KapTkax clioBa/
CIIOBOCTIONyYCHHSI/pEUeHHs yKpaiHChKOI0 MOBOIO. Hama-
JIFOITE TI0JIEe 1JI TPH.

Hamnpuknan:

OnuH rpaBelb BUTATa€ KapTKy 31 CJIOBOM/CIIOBO-
CTIONTyYEHHSIM/PEUCHHSIM Ta Mepekiaiac. SKIo nepexan
MPaBUJILHUH, TO IPaBeLlb MA€ XiJ1 I MAJTIOE Ha ITOJIi XPECTHK
abo mymuk. [lepemarae Toi rpaBelb, SKAN MPaBUILHO
nepekyage cioBa Ta 30epe Ha IOJ TPU TPH CHMBOIH
B PAI.

Hapuanbna rpa «Wie schmeckt das?»

PoznpykyiiTe abo HamasroHTe KapTKU i3 300paXkeH-
HSIM OBOUIB, fTiJl, GPYKTIB a00 IHIIMMHU MPOLYKTaMH
xapuyBaHHs. OIMH TpaBelb BUTATAE KAPTKY 31 CIOBOM
Ta OMHUCYE CYNEPHUKAM CMaK BiIMOBIIHOTO MPOAYKTY
XapuyBaHHs. [HII TpaBIli BiAra ylOTh CIOBA 32 OIHUCOM.
[lepemarae Toii TpaBellb, KM Braja€ OuIbIly KiIbKICT
CJIiB.

HaguyaubHa rpa «Puzzle»

3HaIITh KAPTUHKY 715 11a3my. Po3pyKyiTe KapTHHKY
Ta po3IpyKy#Te 31 3BOPOTHOT CTOPOHH apKyIiia TaOJIUITIO
31 CJIOBaMH 1HO3EMHOIO MOBOIO. PO3piKTe apKyIll, Ha SKOMY
3 OIHIEI CTOPOHM 300pakeHa TalJM4yKa 31 CIIOBAMHU
1HO3EMHOI0 MOBOIO, a 3 iHIIIOT KAPTUHKA, Ha KBaJPaTUKH
(3a TabmuIeto).

PosznmpykyiiTe Ha 1HIIOMY apKymii BiANOBiIHE MoJe
3 TabnMIIero, Jie Oyae nepekia CIiB (aje He po3pizaiire).
Posramryiite nmepen coGoro moje s 30MpaHHs Mas3iny
(mepexa cIiB) Ta 3HAHAITH 111 CJI0BA IHO3EMHOIO MOBOIO
(cepen po3pizaHMX KBapaTHKIB 31 CIIOBaMH). Po3kiiaBin
BCI IIMATOYKH 3TiHO 3 MEPEKIIaZoM, BUiile KAPTHHKA.

[epemarae Toii rpaBenp, SKHi MBHIIIE 32 BCiX 30epe
a3

Hampuknan:

=
N\

I -
o e — -—
Tanzen malen Klavier schwimmen
spielen
Faulenzen Yoga singen reiten
machen
Laufen kochen Sport Geige
treiben spielen
Biicher Ins Kino backen Rad fahren
lesen gehen
Musik Basketball | fernsehen Deutsch
horen spielen lernen
ITmaBaTu IpaTd Ha | MaJrOBaTH | TAHIIOBATH
maHiHo
KaTaTHUCs cIiBaTu 3aliMaTUCs |OaluKyBaTH
BEpXU HOrorw
rpaTd Ha | 3aliMaTHCA | TOTYyBaTH OiraTu
CKPHITIII CIIOPTOM
I3IATH Ha [IEKTH XOJIUTH YUTATH
BEIIOCHIIE ] B KiHO KHIDKKH
BUUTHU JIIUBUTHCS rpatu B CITyXaTu
HIMENBKY | TeneBizop | Oackerdon MY3HKY
MOBY

Ompumano 25.08.2021 p.
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